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�� BUT DU JEU

Réussissez vos vacances à la montagne, en hiver comme en été !
Soyez le premier à cumuler des "Flocons de Bonheur" en réalisant des activités de loisirs. Les activités
été ou hiver doivent être posées lorsque la saison est favorable, en évitant les attaques des autres
joueurs.

Comment gagner ?

Sois le premier joueur à collecter le nombre de Flocons de Bonheur requis en faisant des activités.

⚠️ Attention : Les autres joueurs peuvent t'attaquer pour te ralentir !

�� PRÉPARATION DU JEU

1. LA SAISON : Place la carte "Saison" au milieu de la table. Mets le côté HIVER visible (côté bleu).

2. TON CHALET : Chaque joueur choisit ou pioche une carte "Chalet" et la pose devant lui. C'est ta
base de vacances !

3. LA PIOCHE : Mélange toutes les autres cartes. Pose-les en tas face cachée au milieu.

4. TES CARTES : Distribue 5 cartes à chaque joueur. Important : Tu ne dois jamais avoir plus de 7
cartes en main.

5. QUI COMMENCE ? Le dernier à être parti en vacances à la montagne commence.



�� COMMENT JOUER UN TOUR

Étape 1 : PIOCHER

Prends 1 carte dans la pioche.

Étape 2 : JOUER (ou pas !)

Tu n'es pas obligé de jouer. Si tu ne veux pas ou ne peux pas jouer, passe ton tour.

Si tu as plus de 7 cartes en main (6 en mode 8 joueurs), tu dois défausser les cartes en trop.

Voici ce que tu peux jouer :

TU VEUX... COMMENT FAIRE

Faire une ACTIVITÉ
(gagner des flocons)

1. Vérifie la SAISON :

• Bleu → seulement en HIVER
• Vert → seulement en ÉTÉ
• Bois → toutes saisons ✓

2. Vérifie le MATÉRIEL : si la carte a un symbole de maillon  ou
, tu dois avoir posé le matériel correspondant AVANT (lors d'un

tour précédent).

3. Pose la carte devant toi visible par tous les joueurs → tu
cumul les flocons indiqués !

Poser du MATÉRIEL
(préparer une activité)

 

Pose la carte Matériel devant toi.
Elle reste devant toi pour toute la partie.
Tu pourras maintenant jouer les activités qui en ont besoin.

Exemple : "Location matériel de glisse" permet de faire Ski, Luge...



TU VEUX... COMMENT FAIRE

Jouer une carte PAF !
(action)

ATTAQUE :
Choisis un adversaire, dis "PAF !" et
applique l'effet. Défausse ensuite la
carte.

 

AVANTAGE :
Dis "PAF !" et applique l'effet pour toi.
Défausse la carte après.

Changement de SAISON
Un joueur peut provoquer un changement de saison en jouant une
carte "Saison".
-> Retournez la carte "Saison". L'hiver devient l'été, ou vice-versa.

Te DÉFENDRE
(bloquer)

Utilise "Bon Plan Chalet-Montagne.com" contre un PAF !

⚡ Tu peux te défendre même si ce n'est pas ton tour !

⚠ ️RÈGLES IMPORTANTES

SAISON

Respecte bien la couleur de la carte selon la saison actuelle.

7 CARTES MAX

Si tu en as plus, tu dois défausser immédiatement.

PIOCHE VIDE

Mélange la défausse et change de saison (Hiver ↔ Été).

PENURIE DE CARTE

à chaque tour on diminue le nombre de carte en main (7, puis 6, puis 5 ...)
tu peux piocher dans la main d'un adversaire !



�� FIN DE LA PARTIE

Le premier joueur qui atteint son objectif de
FLOCONS DE BONHEUR
à la fin de son tour GAGNE LA PARTIE !

Objectif conseillé selon le nombre de joueurs :

JOUEURS OBJECTIF

2 joueurs 20 ❄️

3 - 4 joueurs 18 ❄️

5 - 6 joueurs 15 ❄️

7 - 8 joueurs 12 ❄️

Vous pouvez ajuster le nombre de flocons en fonction du nombre de

joueurs et du temps disponible.

Détails des cartes ci dessous.
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